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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh dari literasi digital terhadap 

keterampilan 4-C pada siswa Teknik Pemesinan di SMKN 2 Kota Serang. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian ex post facto dengan pendekatan kuantitatif. Lokasi penelitian dilakukan di 

SMKN 2 Kota Serang dengan menggunakan kuisioner/angket yang disebar di kelas 12 

Teknik Pemesinan dengan jumlah siswa 57 dengan menggunakan rumus slovin (10%). 

Teknik analisis data yang dilakukan berupa uji validitas, uji reliabilitas, uji normalitas, uji 

homogenitas, uji linearitas dan uji regresi linear sederhana. Adapun hasil yang didapatkan 

bahwa R2 0,352 (35,2%) dan nilai signifikansi nya adalah 0,000 yang memiliki arti bahwa 

0,000 < 0,05, sehingga Ha (Terdapat pengaruh yang signifikan antara tingkat literasi digital 

(X) dengan keterampilan 4-C (Y)).  

 

Kata kunci: Literasi Digital, Keterampilan 4-C, Teknik Pemesinan 

 

ABSTRACT 

 The purpose of this study was to determine the effect of digital literacy on 4-C skills 

in Mechanical Engineering students at SMKN 2 Serang City. This type of research is ex post 

facto research with a quantitative approach. The location of the study was conducted at 

SMKN 2 Serang City using a questionnaire distributed in class 12 of Mechanical 

Engineering with 57 students using the Slovin formula (10%). The data analysis techniques 

used were validity tests, reliability tests, normality tests, homogeneity tests, linearity tests and 

simple linear regression tests. The results obtained were that R2 was 0.352 (35.2%) and the 

significance value was 0.000 which means that 0.000 <0.05, so Ha (There is a significant 

influence between the level of digital literacy (X) and 4-C skills (Y)). 
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PENDAHULUAN 

 

Abad ke-21 menuntut setiap individu untuk mampu menyesuaikan diri dengan 

berbagai tuntutan dan persaingan yang semakin ketat di berbagai bidang, terutama dengan 

kemajuan teknologi yang pesat. Teknologi telah menjadi bagian penting dalam kehidupan 

sehari-hari, khususnya dalam dunia pendidikan di Indonesia, yang memungkinkan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan proses pembelajaran yang lebih efektif [1] [2] [3]. 

Pendidikan di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) berperan sebagai wadah pengembangan 

kemampuan siswa sesuai dengan perkembangan ilmu dan teknologi, sehingga proses 

pembelajaran harus efisien dan efektif   [4] [5]. 

 

Meskipun teknologi digital banyak digunakan dalam pembelajaran, pemanfaatannya 

oleh siswa SMK masih belum optimal. Internet sebagai media utama dalam pencarian 

informasi menuntut kemampuan literasi digital yang baik, yaitu kemampuan 

menginterpretasikan dan menggunakan data dari berbagai sumber digital, termasuk video 

pembelajaran dan e-book [6]. Namun, tingkat literasi digital di Indonesia masih rendah, yaitu 

sekitar 62%, lebih rendah dibandingkan rata-rata negara ASEAN yang mencapai 70% [7]. 

Hasil PISA 2022 juga menunjukkan posisi Indonesia yang rendah dalam kualitas literasi, 

yaitu peringkat 70 dari 80 negara, sehingga peningkatan literasi digital menjadi sangat 

penting. 

 

Literasi digital berkaitan erat dengan keterampilan 4-C (Communication, 

Collaboration, Critical Thinking and Problem Solving, Creativity and Innovation), yang 

merupakan softskill utama dalam menghadapi tantangan abad ke-21 [8] [9] [10]. Integrasi 

literasi digital dalam pembelajaran dapat meningkatkan kemampuan komunikasi, kolaborasi, 

berpikir kritis, dan kreativitas siswa [11]. Namun, di SMKN 2 Kota Serang, khususnya pada 

program keahlian Teknik Pemesinan, pemanfaatan teknologi digital dalam pembelajaran 

masih terkendala oleh rendahnya kesadaran dan kemandirian siswa, keterbatasan perangkat, 

serta kurang optimalnya penerapan keterampilan 4-C dalam proses belajar (hasil wawancara 

guru dan kepala program). 

 

Siswa sering mengalami kesulitan dalam memilah informasi yang relevan, kolaborasi 

yang tidak merata dalam kelompok, ketakutan mencoba hal baru, dan rendahnya 

keterampilan komunikasi dalam presentasi. Oleh karena itu, perlu adanya program 

pembelajaran yang mengintegrasikan literasi digital dan keterampilan 4-C untuk 

meningkatkan kemampuan siswa dalam menghadapi tuntutan abad ke-21, khususnya dalam 

konteks teknik pemesinan yang menggabungkan aspek praktis dan digital. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengkaji pengaruh literasi digital terhadap keterampilan 4-C pada siswa 

Teknik Pemesinan di SMKN 2 Kota Serang sebagai upaya mengatasi masalah tersebut dan 

memberikan wawasan baru yang unik dalam bidang ini. 
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METODE PENELITIAN 

 

Jenis penelitian ini adalah penelitian ex post facto dengan pendekatan kuantitatif. 

Lokasi penelitian dilakukan di SMKN 2 Kota Serang dengan menggunakan kuisioner/angket 

yang disebar di kelas 12 Teknik Pemesinan dengan jumlah siswa 57 dengan menggunakan 

rumus slovin (10%). Teknik analisis data yang dilakukan berupa uji validitas, uji reliabilitas, 

uji normalitas, uji homogenitas, uji linearitas dan uji regresi linear sederhana.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

1. Statistik Deskriptif 
 

A. Variabel Literasi Digital (X) 

Dari 57 siswa, nilai literasi digital berkisar antara 71 hingga 117 dengan rata-rata 97,14 

dan standar deviasi 10,93. Distribusi frekuensi menunjukkan bahwa sebagian besar siswa 

(35%) berada pada kategori baik, diikuti oleh 33% pada kategori cukup baik, 21% kurang 

baik, dan 7% tidak baik. Hanya 4% siswa yang berada pada kategori sangat baik. Hal ini 

mengindikasikan bahwa literasi digital siswa kelas XII Teknik Pemesinan secara umum 

berada pada tingkat yang baik. 

 

B. Variabel Keterampilan 4-C (Y) 

Nilai keterampilan 4-C siswa berkisar antara 60 hingga 96 dengan rata-rata 80,93 dan 

standar deviasi 7,84. Distribusi frekuensi menunjukkan bahwa 37% siswa berada pada 

kategori baik, 33% pada kategori kurang baik, 21% cukup baik, dan 5% tidak baik. Hanya 

4% siswa yang berada pada kategori sangat baik. Ini menunjukkan bahwa keterampilan 4-C 

siswa juga secara umum berada pada tingkat yang baik. 

 

2. Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen 

Instrumen penelitian telah diuji validitasnya melalui penilaian oleh tiga validator ahli yang 

memberikan skor rata-rata antara 3,36 hingga 4,91 untuk variabel literasi digital dan 

keterampilan 4-C. Secara keseluruhan, instrumen dinyatakan valid dengan beberapa saran 

perbaikan pada aspek kejelasan dan ketepatan bahasa. 

 

Uji reliabilitas menggunakan Cronbach’s Alpha menunjukkan nilai 0,854 untuk literasi 

digital dan 0,807 untuk keterampilan 4-C, keduanya di atas ambang batas 0,60, sehingga 

instrumen dinyatakan reliabel dan layak digunakan. 

 

3. Uji Normalitas dan Homogenitas Data 

Uji normalitas Kolmogorov-Smirnov menghasilkan nilai signifikansi 0,200 (>0,05) untuk 

kedua variabel, yang berarti data berdistribusi normal. Uji homogenitas Levene menghasilkan 

nilai signifikansi 0,201 untuk literasi digital dan 0,439 untuk keterampilan 4-C, yang juga 

lebih besar dari 0,05, sehingga data bersifat homogen. 
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4. Uji Linearitas 

Uji linearitas antara literasi digital dan keterampilan 4-C menunjukkan nilai signifikansi 

0,224 (>0,05) pada bagian deviation from linearity, yang berarti hubungan antara kedua 

variabel bersifat linear dan signifikan. 

 

5. Pengujian Hipotesis 

    Pengujian menggunakan regresi linier sederhana dilakukan untuk mengetahui pengaruh 

literasi digital terhadap keterampilan 4-C. Hasil pengujian menunjukkan bahwa terdapat 

pengaruh signifikan antara literasi digital dan keterampilan 4-C, yang berarti hipotesis 

alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (H0) ditolak. 

 

KESIMPULAN 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat literasi digital siswa kelas XII Teknik 

Pemesinan sebagian besar berada pada kategori baik, demikian pula keterampilan 4-C. 

Terdapat hubungan linear yang signifikan antara literasi digital dan keterampilan 4-C, serta 

literasi digital berpengaruh positif terhadap peningkatan keterampilan 4-C siswa. Instrumen 

yang digunakan valid dan reliabel, serta data penelitian memenuhi asumsi normalitas dan 

homogenitas. 

 

SARAN 

Sekolah melakukan evaluasi berkala terhadap kurikulum yang ada untuk memastikan 

bahwa materi yang diajarkan tetap relevan dengan perkembangan teknologi, sehingga siswa 

dapat belajar sesuai perkembangan jaman dan mampu menganalisis, mengevaluasi dan 

memahami sesuai dengan kemampuan literasi digital setiap siswa. Serta meningkatkan sarana 

dan prasarana dalam proses pembelajaran siswa SMKN 2 Kota Serang untuk menunjang 

keterampilan 4-C setiap siswa. 
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